仿人型机器人2V2足球挑战赛比赛规则
仿人型机器人是一种外形类似于人类的双足机器人，它的重要性表现在研究双足机器人的步态研究上，双足机器人的灵活性就是步态算法先进性的一个体现。在这个项目中，我们通过2V2足球竞技的方式进行动作灵活度的展现。考核机器人的综合竞技能力、考核控制机器人的参赛队员对于竞技状态下复杂环境的判断，重点在与促进机器人的运动步态技术的发展。
1、 参赛范围
1、参赛组别：小学组、初中组；
2、参赛人数：2人/队伍（团体赛）；
3、指导老师：限1人
2、 器材要求
[bookmark: _Hlk11826559][image: ]（1）机器人的外形必须是类人型，由四肢、躯干和头等几部分组成。
                                     
（2）机器人必须且只能使用一个可编程处理器。
（3）机器人必须使用电池供电，其电压不超过12.6V。
（4）机器人编程语言不限。                             
（5）在不影响正常比赛的基础上，机器人可进行个性化的装饰，以增强其表现力和容易被识别。
3、 任务说明
（1） 比赛场地说明：
[bookmark: _GoBack]比赛场地为喷绘布材质，场地周围用高度为10CM的亚克力围起来。场地地面颜色为绿色。场地中的圆形尺寸直径为1.2m，防守机器人防守区域长度为1.2米，宽度为20CM。场地规格示意图如图3所示：
[image: ]
图3.遥控2V2足球场地示意图
（二）比赛任务说明：
（1）比赛开始前，参赛队员有5分钟的机器人调试时间，调试时间内可以随时向裁判员汇报是否可以比赛，从而由裁判启动开始正式比赛；5分钟调试时间结束后仍不能比赛的，视为本次比赛失败。如果两队均不能开始比赛，则视为两队均弃权。
（2）比赛开始前双方进攻机器人需放在中场圆圈以外，方向不定；防守机器人放置在禁区，但不得在球门线以内，不得踩球门线。
（3）每队各两名参赛选手，使用手柄或者手机遥控；在有队伍参赛时，其他参赛队员不得恶意干扰，否则取消其参赛资格。
（4）机器人摔倒时，需自己站起来，十秒内不能站立，则判罚下场15秒。
（5）防守机器人无论被动或者主动进入球门（含踩球门线）超过十秒不能主动出来，判罚下场15秒。
（6）进球：当球进入球门线超过二分之一，则视为进球。
（7）死球：如果球超过10秒不运动（含争球卡死等情况），裁判将球重新放置在中场。期间比赛不停，机器人可以随意运动。
（8）足球标准：使用标准绿色网球。
4、 计分说明
计时三分钟，不分上下场，进球多者为胜。
5、 比赛规则
（1）在比赛时间内，比赛双方控制各自的机器人将足球进攻进对方的球门。
（2）进球后计时停止，由裁判员将球放到开球位置，双方机器人各就各位后计时开始。
（3）比赛双方在3分钟计时结束时进球数一样，则进入加时赛，加时赛中裁判员将足球归位，双方机器人就位后正式开始。加时赛中不计时，第一个进球的参赛队获胜。
（4）获胜参赛队伍进入下一轮比赛，与其余胜出队伍进行比赛。最终通过淘汰制决出名次。
六、其他说明
本规则最终解释权归赛事技术委员会所有。
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