合理采摘机器人任务挑战赛
竞赛规则
一、参赛范围
参赛组别：小学组（1-3年级）

参赛人数：每个参赛队伍1-2人。

二、比赛场地：
2.1  赛台尺寸：内径长2362mm,宽1143mm，高80mm
[image: E:\机器人\2021创客大赛\场地图.jpg]2.2  如果赛台比场地纸大，则把场地纸居中摆放。

三、场地任务物品：
[image: E:\机器人\2021创客大赛\水果.png]    在比赛场地上，有两种不同的水果：“特级”水果和“难看的”水果。两种不同种类的水果会用两种不同颜色的乐高球呈现：
    
[image: E:\机器人\2021创客大赛\特级.png]    每个比赛场地上分别有2个特级水果和2个难看水果。两个特级水果各自被放置在一个红色和一个绿色的水果支撑物上：红色的水果支撑物被放置在场地左上角的红色的正方形种植区域，绿色的水果支撑物被放置在场地右下角的绿色正方形种植区域。

[image: E:\机器人\2021创客大赛\难看.png]    两个难看水果分别被放置在蓝色和黑色的水果支撑物上方，蓝色的水果支撑物按照图中显示的方位放置在场地右上角的种植区域，黑色水果支撑物按图中显示的方位放置在左下角的种植区域：


[image: E:\机器人\2021创客大赛\支撑物.jpg]    每当一个水果完全进入到对应颜色的区域之后，或者它完全进入到其中一个基地后，队员可以手动将水果放置在蓝色或红色区域内的由该队设计的水果支撑物上，如下图： 
这样可以避免乐高球滚出方形区域，干扰机器人的正常运行。
四、比赛任务
    机器人必须从场地中任意一个基地出发，且完全在基地绿色线内，最终以机器人完成任务后回到场地中间的圆形基地内为结束。 
在整个比赛过程中，每支队伍要运用他们的机器人： 
 ◆从农场种植区中的水果支撑物上采集4个水果。 
 ◆将两个特级水果运输到两个水果杂货店中的任意一个。 
 ◆将两个难看水果运输到两个水果加工厂中的任意一个。 
五、比赛器材
5.1   WeDo机器人的控制器、马达和传感器必须使用乐高教育WeDo2.0核心套装。控制器、马达和传感器使用数量不限，乐高积木部件都允许使用于辅助机器人的搭建。 
5.2  每支队伍只允许使用1个WeDo机器人完成挑战。 
5.3  250mm× 250mm×250mm是机器人开始运行前的最大尺寸，开始运行之后，机器人尺寸不限。 
六、赛制安排
6.1  在组装之前的检录时间内，所有的参赛者必须坐在竞赛区内指定的准备区内。检录之后，只允许参赛者进入竞赛区。
6.2  本次比赛形式为现场搭建。（比赛开始前所有零件均为初始状态，无任意两个零件有连接）
6.3  比赛组装与调试总体时间不少于120分钟。
6.4  比赛分三轮，记录每轮的成绩，以该队伍三次成绩中的最高分作为最终成绩，成绩相同的用时少的排在前面，如果还不能区分名次，则以该队伍次高分的高低来排定名次。
6.5  每次挑战，机器人有2分钟的时间。当裁判给出开始的信号时，开始计时。机器人必须完全放在赛台上的起始区域内，并打开控制器。一旦参赛者准备好之后，裁判就会示意开始比赛,参赛者必须等待裁判给出信号，才可以启动机器人（运行程序）。
6.6  每次尝试之前，4个水果支撑物（包括4个代表水果的乐高球）将被放置在四个种植区域内。 
6.7  机器人在每次尝试开始前，都必须从绿色线内的基地出发。 
6.8  在尝试挑战过程中，机器人必须在程序自动控制或远程操控下移动/操作，或者运用二者相结合的方式移动/操作。机器人可以由任何兼容WeDo2.0编程软件的设备来控制，使用WeDo2.0核心套装。 
6.9  4个水果只允许机器人从支撑物上拿下来，取下的方式没有任何限制。 
6.10  一旦其中任一水果从水果支撑物上被取下，它必须被运输到符合它外观的区域：特级水果必须被送到两个红色正方形区域（水果杂货店），而难看的水果被送到两个蓝色正方形区域（果汁加工厂）。当一个水果完全进入到对应颜色的区域内，意味着它被放置在了正确的位置。 

6.11  在挑战过程中，当机器人完全进入到基地内时可以被用手触碰。队员可以在该基地内对机器人进行复位或添加、移除策略物。 
6.12  在每次挑战过程中，参赛队伍： 
 不允许触碰水果支撑物； 
 不允许触碰机器人，除非机器人进入到基地； 
 不允许触碰水果，除非它们被放置在红色或蓝色区域和基地内。 

6.13  以下任务完成任意一个即意味比赛结束： 
 机器人移动到圆形基地内，底盘完全进入到基地内，停止，（电线允许伸出基地外）并且队员向裁判示意机器人结束挑战。 
 2分钟挑战时间到。 
 当队员用手： 
1. 触碰到任意一个水果支撑物。 
2. 触碰基地以外的机器人。 
3. 触碰任意一个非基地内，或者非种植区内的水果。 
6.14  有可能会在原定任务的基础上现场增加一个附加任务，该任务在参赛队员进场后现场抽取，并告知到所有参赛队伍后再开始比赛，且该任务会出现在每一轮次的竞赛中。该项任务得分计入总分。

七、其他注意事项
7.1  为保证竞赛流程正常进行，参赛队伍须按抽签顺序，提前2个场次到赛场前候场，若未能按要求到达赛场竞赛的，裁判有权取消本轮成绩。

7.2每支参赛队伍只能允许有一台机器人，并且队伍与队伍之间不得相互使用，一经发现取消两队成绩。

7.3服从裁判员指挥，文明参赛。对于不服从裁判员指挥的队伍，组委会有权取消其比赛资格。

7.4在准备区或比赛区使用手机等通信器材，不管什么原因，将立即被取消比赛资格。

7.5本规则解释权归组委会所有。





[bookmark: _GoBack]合理采摘机器人任务挑战赛计分表
队伍编号：                    轮次：        
学校：                        参赛队员：                    

	任务
	分值
	数量
	得分

	从水果支撑物上完全取出一个水果。 
	10
	
	

	一个特级水果被完整的运输到红色区域（水果杂货店）。由机器人将水果运输到红色区域。 
	10
	
	

	一个特级水果完整的进入到红色区域（水果杂货店）。由手动从基地将其放置到红色区域。 
	5
	
	

	一个难看水果被完整的运输到蓝色区域（果汁加工厂）。由机器人将水果运输到蓝色区域。 
	10
	
	

	一个难看水果被完整运输到蓝色区域（果汁加工厂）。由手动从基地将其放置到蓝色区域。 
	5
	
	

	每个水果支撑物没有从初始位置完全移动到种植区以外。(只有在获得其他分数的情况下，此项分数才有效） 
	5
	
	

	机器人完全停止在圆形基地区域。（只有在获得其他分数的情况下，此项分数才有效） 
	20
	
	

	附加任务
	
	
	

	总分
	

	本轮用时
	



队员签字：                                  

裁判签字：                                  
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