星际迷航智能搬运赛
1、 参赛范围
（1） 参赛组别： 小学组、初中组和高中组(含中职)三个组别
（2） 参赛人数：每个队伍1-2人
（3） 指导老师： 每个队伍1人 
2、 器材要求  
1、机器人的体积以静态放置时，所有可伸展的部分长宽都不能超出25x25cm的，高度不限。比赛开始后机器人允许伸展超出原始尺寸。
2、参赛的机器人只能使用1个核心控制器，不超过6个电机（包括伺服电机、舵机等任何大小功能的电机），供电电压限定9V以内，传感器数量不限，但不得使用集成类光感，机器人遥控器为2.4G、蓝牙或者WIFI连接，不得和其他机器人串频及干扰其他机器人。

3、机器人要求为自主拼装机器人（主控器、传感器、马达、轮胎、机械臂等均可自由拆卸），不得使用一体化或者成品类机器人。
3、 任务说明
比赛项目的规则主题为 “星际迷航”，主要分为三个任务板块，第一任务名为“能源采集”，要求遥控搬运圆球形得分物至指定得分区域；第二任务名为“物资堆放”，要求遥控机器人搬运正方体形得分物至指定得分区域；第三任务名为“能源传送”，要求机器人自动到达终点区域，并完成得分任务。
（1） 比赛场地说明
1、比赛场地的内部尺寸长为240cm、宽120cm，场地上有横4竖8 ，宽为2cm的黑色引导线，整个场地外围有7.2厘米高，2.4厘米厚的围框。
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2、场地上30x30cm的红色或者蓝色标识区域为机器人的启动区域，比赛开始前机器人不得超出起始区域。
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（2） 比赛任务说明
1、得分物：分别为EVA材料的圆球和木制的方块。圆球直径为4cm,方块为边长3.5cm的正方体。整个场地共有12个圆球，12个方块，中间能源传送处圆球根据比赛方式不同。如示意图所示。
2、得分区：

2.1、圆球的得分区如下图所示,要求对应颜色为有效得分。
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2.2、方块的得分区如图所示，需堆叠到相同颜色区域。
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2.3、能源传送得分区如图所示。
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4、 计分说明
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圆球得分10分（圆球必须完全在得分桩内才可视为有效得分）、方块每个得5分，每往上一层叠加，增加5分的叠加分。
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比赛开始前将随机抽取能源传送的位置（A、B、C、D四个方向选一），要求参赛选手的机器人自动完成相应的得分任务，机器人允许不按巡线方式完成任务，成功完成任务得15分的自动分。
5、 比赛规则
（一）、标准赛
以联队赛（联队赛将随机和其他队伍联队采用小组积分淘汰制）的形式进行比赛，联队赛时间为120秒。每支队伍的人数为1-2人(2人组成的队伍必须在50-70秒之间完成更换操作手)，一台参赛机器。
1、在竞赛开始前，有15分钟的调试时间，可以对场地自动任务进行调试。
2、每轮竞赛开始后，参赛队员从起始区使用遥控器控制机器人将得分道具放入相应的得分区域，然后根据你所余时间来完成自动任务（机器人必须遥控回启动区域后才能用手干预），自动任务开始后无论是否能完成任务不得再使用遥控器、不得再干预机器人，如认为机器人无法完成剩余任务，可示意裁判员提前终止比赛。
3、参赛队伍抽签决定分组及出场顺序，竞赛按预先排好的时间表进行比赛。
4、处罚：手动比赛开始后，机器人若出现卡死或者损坏需要维修时，由选手需重新拿回启动区起始位置并开始计时，罚时10秒（即10秒后方可再次执行任务）。若机器人在执行自动区任务，则可以认为比赛结束。已获得得分仍然有效。
（二）、纯自动任务技能赛
1、 比赛时间为180秒

2、 每次完成有效得分任务后须自动返回启动区才能用手干预，如无法完成得分任务，由选手重新拿回启动区起始位置并开始计时，罚时10秒（即10秒后方可再次执行任务）
3、 有效得分任务可以单个或者多个连续执行

4、 自动任务技能赛依然需要辨别颜色，颜色错误的为无效得分，并被认为任务失败，选手可只选红色或者蓝色启动

5、 每次执行得分任务后返回启动区，允许选手更换操作机械臂或者添加其他零件，但在未出启动区时候依然不允许超过规定尺寸

6、 最终的能源传送得分如图所示，选择相对应的颜色得分
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（三）、对抗挑战赛
1、 比赛时间为120秒，前20秒为自动任务，后100秒为遥控任务

2、 比赛分红蓝双方各自比拼红蓝双方的得分能力，根据最终分数可以是胜负平

3、 比赛赛制一般为小组赛，然后淘汰赛，最终前四名决赛，小组赛中胜3，负0，平1这样计分，只有在积分相同的情况下才看小分

4、 自动任务中双方需比较在20秒内谁的自动分高，自动分高的，可以额外奖励10分，可以抢中间的能源传送分，也可以去完成方块堆叠等任务

5、 自动分除奖励分外，其他分数将在比赛结束时以赛场数分为准

6、 能源传送分可多个得分，每个都为15分，在后期得分，也有可能被破坏得分
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7、 方块堆叠得分区不允许对方机器进入破坏

8、 不允许双方机器故意冲撞纠缠
6、 其他说明
1、为保证参赛流程正常进行，参赛队伍需按抽签顺序，并提前2个场次到赛场前候场，若未能按要求到达赛场竞赛的，裁判有权取消本轮成绩。

2、每支参赛队伍只能允许有一台机器人，并且队伍与队伍之间不得相互使用，一经发现取消两队成绩。
3、服从裁判员指挥，文明参赛。对于不服从裁判员指挥组委会有权取消比赛资格。
4、在准备区或比赛区使用手机等通信器材，不管什么原因，将立即被取消比赛资格。

5、本规则解释权归组委会所有。
附：计分表
	参赛学校
	
	

	参赛队伍
	
	

	得分区域
	分值
	数量
	得分

	蓝球
	10 
	
	

	红球
	10 
	
	

	蓝方1层
	5
	
	

	蓝方2层
	10
	
	

	蓝方3层
	15
	
	

	蓝方4层
	20
	
	

	蓝方5层
	25
	
	

	蓝方6层
	30
	
	

	红方1层
	5
	
	

	红方2层
	10
	
	

	红方3层
	15
	
	

	红方4层
	20
	
	

	红方5层
	25
	
	

	红方6层
	30
	
	

	能源传送
	15分
	
	

	比赛结束时间
	
	

	总计得分
	
	

	选手签名
	
	
	

	裁判员签名
	
	
	


