
附件 12： 

固定翼赛模拟飞行双机空中格斗赛竞赛规则（GMG） 

 
模拟飞行航空竞赛科目是培养学生学习飞行原理、航空知识和航空器操作基本技能

的训练手段；通过模拟飞行操作，能提高学生动手动脑的协调能力和快速应变能力，熟

练飞行操作的基本技巧，以锻炼学生克服困难、百折不挠的勇气和毅力。通过飞行编队

和接力飞行比赛的形式激发参赛学生相互合作的团队精神。 

通过遵守统一、规范的竞赛规则，让参赛学生在比赛中学习到公平竞争、遵守纪律

的意识，为国家培养优秀的航空科技人才。 

 

一、竞赛项目 

双机空中格斗赛 

 

二、比赛组别 

各竞赛项目分小学组、初中组、高中组，并分别排列名次。 

报到时，参赛学生需提供有效身份证和学生证通过大赛验证，与报名信息不符者取

消比赛资格，并对该参赛团队给予处罚。 

 

三、器材说明 

3.1 电脑操作系统：所有参赛计算机预装系统：Windows XP\Windows 7\Windows 10。 

3.2 竞赛软件：赛事使用《音速时代 Sonic Age》 (简称 SA）”正版飞行训练软件。 

3.3 比赛场地要求：大于 60 平方米，可摆放至少 40 台电脑的室内空间。 

3.4 计算机最低要求： 

CPU：Intel 奔腾双核 G640 或以上 

内存：1GB DDR2 

显示卡：NVIDIA GT430 或以上 

显存：1G       硬盘：500G 

键盘：标准键盘    鼠标：标准鼠标 

耳机：有           

投影仪：可使用 

3.5 模拟设备：使用具有 USB 插口的，免驱动程序的飞行操纵杆，学生自带操纵杆参加

比赛。 

3.6 比赛开始前裁判员会要求参赛学生将飞行操纵杆各项指标恢复成默认设置。 

3.7 参赛学生如果要更改电脑内飞行操纵杆默认设置，需要征得裁判员同意，并在比赛

后将更改的设置恢复。 

3.8 飞机：每名参赛学生每次比赛只能使用一架“飞机”。比赛时将更换飞机涂装及地

图上的特殊标记。 

3.9 竞赛地图和环境： 

3.10  使用青少年模拟飞行比赛专用竞速地图。参赛学生可携带地图影印件参赛。 



3.11  操作视角：必须采用第一视角飞行。 

 

 

四、双机空中格斗赛竞赛规则 

双机空中格斗赛科目是指参赛双方使用同一种机型进行空中格斗的赛事，以培养青

少年学生的航空知识、航空器驾驶能力，锻炼团队配合精神。 

 

4.1 竞赛环境说明 

5.1.1 比赛机型：寇蒂斯 Hawk81A-2 战斧 

5.1.2 地点和空域为：Online6Island。  

5.1.3 模拟飞行主机的时间设定为中午 12 点，时间停滞。  

5.1.3 机场附近气象条件：少云，云底高 2000 米；风速 2m/s。 

5.1.4 仿真度：普通 

 

4.2. 比赛程序 

5.2.1 比赛开始前参赛双方抽签决定红蓝方。 

5.2.2 从起飞指令发出开始计算，比赛时限为 6分钟。 

5.2.3 裁判员发布启动飞机准备起飞指令后，参赛学生启动引擎，滑行至指定跑道的起

飞停机位等待，跑道内滑行限时 1分钟。 

5.2.4 双方使用的跑道旁分别立有红、蓝标志杆、起飞方向指示灯光，以及停机位。红

方参赛学生朝红色标志杆方向；蓝方参赛学生朝蓝色标志杆方向。双方所有飞机须在各

自起飞线前停稳，不得压线。不符合停机规范的飞机将被禁止比赛。任何人不得故意拖

延上场时间。  

5.2.5 所有参赛学生按键盘上的“K”键安置轮档，按键盘上的“/”键设定翼尖拉烟，

将发动机动力设置为 100% ，裁判员在双方所有飞机就位后，发布起飞指令，参赛学生接

到起飞指令后，按“E”键开始录像，再按“K”键轮档移除，之后起飞。 

5.2.6 起飞后，所有飞机须保持航向直线爬升，并穿越指定的标高 400 米的灯光窗口。 

5.2.7 穿越灯光窗口后，所有飞机向身后转向，在与对方做完第一个对头飞行之后，方

可自由开火射击。 

5.2.8 比赛时间终止时裁判员会发出返航指令，学生按起飞航向的反方向降落在己方跑

道上，之后，滑跑至相对应的停机位，按机轮锁止键，并关闭总电门，向裁判举手示意，

结束飞行。 

5.2.9 当参赛学生确认结束后，再次按“E”键停止录像，结束比赛。 

5.2.10 比赛过程中如遇到计算机硬件故障、停电等意外事故终止，经裁判长同意可重新

比赛。 

 

4.3 竞赛规则 

在比赛过程中，对违规行为将给予相应处罚。 

5.3.1 比赛过程中发现参赛学生身份不符或弄虚作假者，取消比赛成绩，如果是团队比

赛取消团队成绩； 

5.3.2 赛前点名 3 次或 2 分钟未到者，取消比赛成绩，如果是团队比赛，集体未到取消



团队成绩，如果到一人经裁判批准可以比赛。 

5.3.3 所有参赛学生在裁判员发出起飞指令之前，不得抢跑，如果抢跑，该参赛学生被

判失败。 

5.3.4 未能按时滑行到起飞线的；比赛开始后 20 秒内飞机未能起飞的；起飞后未能操控

飞机穿越灯光窗口的；起飞降落方向错误的；未能降落在己方跑道上的，该参赛学生被

判失败。 

5.3.5 起飞穿越灯光窗口之后在第一次对头飞过时禁止对射和对撞，违反的参赛学生被

判失败。 

5.3.6 在起飞和降落过程中，如果飞机驶离跑道，机轮压上非跑道的地面，既视为坠毁，

该参赛学生被判失败。 

5.3.7 飞机在飞行、降落时发生任何损坏，该参赛学生被判失败。 

5.3.8 飞行和空中格斗中机身任何部位触地，该参赛学生被判失败。 

5.3.9 赛后未能提交完整飞行录像文件，参赛学生或参赛队被判失败。 

5.3.10 起飞后双方飞机须在 30 秒内完成转向，保持对方在自己的前半球，即主动接近

对方，使间距缩小。穿越灯光窗口 20 秒之后，明显企图远离对方，即保持对方在自己的

后半球的学生，将被判为比赛消极，该学生须立即改变航向使对方进入自己的前半球，

在裁判员发出消极指令后依然未改变航向的飞机，判一次消极。在比赛过程“消极”与

“战术脱离”依靠裁判员判断，在明显没受到威胁的情况下，超过 20 秒不主动进攻的行

为将被判为消极，被判两次消极该参赛学生被判失败。  

5.3.11 所有飞机在竞赛过程中，不得飞离岛屿到达外围海面上空，经裁判认定的越界，

视为放弃比赛，该参赛学生被判失败。 

5.3.12 竞赛过程中，学生离开主机，将被视为飞机机械故障，学生不得重返比赛，该参

赛学生被判失败。（如遇到硬件故障；非主观外力；停电等不可抗力导致的可重赛）。 

5.3.13 裁判员发出比赛时间终止命令后，双方飞机不得开火，如继续开火攻击，该参赛

学生被判失败。 

5.3.14 在参赛学生提交的飞行录像开始时未看见“轮档移除”字样的，该参赛学生被判

失败，如果是团体比赛，一人抢跑犯规判定参赛队被判失败。 

5.3.15 裁判员发出比赛时间终止命令之前参赛学生驾驶的飞机就降落触地的，参赛学生

或参赛队被判失败。 

 

4.4. 计算成绩规则 

5.4.1 获胜标准为击伤或者击毁对方飞机多的为获胜。 

5.4.2 击伤：机身上有弹孔（不计算弹孔数量多少），或者机身部分被击伤损坏，但飞

机未坠毁，按照要求成功降落，停进停机位的。 

5.4.3 击毁：被击毁；未按照比赛规则起飞降落的；被裁判员判定击毁出局的。 

如果四架飞机均坠毁（包括对撞），则判定先有飞机坠毁的一方失败。 

如果一方飞机全部坠毁或被击毁，另一方飞机正常剩余一架或者两架在飞行，裁判员即

可宣布比赛结束，不用降落。 

5.4.4 获胜等级为：机身完好＞击伤＞击毁。 

5.4.5 同等条件下，以全部参赛队员先进入停机位内的一方为获胜。 

5.4.6 各队参赛学生结束比赛后，由裁判员观看参赛学生的回放录像，并检查是否有犯



规情况，统计出有效的参赛学生成绩，经学生确认后签字，裁判根据有效的比赛成绩给

参赛学生进行排名，参赛学生可以将比赛录像文件拷贝至 U盘备份。 

5.4.7 飞机进入停机位的标准为：以三个机轮最后一个进入停机位内为准，团队比赛以

最后一个进入停机位的飞机计算时间。 

5.4.8 只有一次比赛机会。如比赛成绩相同，则以加赛确定名次。 

5.4.9 赛制：以学校为单位进行抽签，使用单败淘汰制。  

5.4.10 比赛结束后，如参赛的双方对记分的结果有异议，则由大赛仲裁根据该场比赛的

录像文件做最终的判断。 

 

五、比赛飞行软件仿真度设定： 

空中格斗比赛，在仿真度（普通）设定下， 

关闭：1：引擎过热， 2：风和湍流。 

打开：图标开关， 

 

本规则解释权属大赛组委会。 

 

 


