动漫创客赛项细则
1、 参赛范围
1. 参赛组别：小学组、初中组、高中组（含中职）
2. [bookmark: _GoBack]参赛人数： 1人 /组。
2、 器材要求  
（1） [bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK4]线上初赛：所有参赛选手于规定时间内线上提交作品，电脑要求安装谷歌浏览器（69.0版本以上）或360极速浏览器，配置Mac OS、Win7或以上操作系统。
（2） 现场决赛：所有参赛选手于规定时间内在决赛现场参加比赛，自带笔记本电脑、耳机和拖线板，要求安装谷歌浏览器（69.0版本以上）或360极速浏览器，配置Mac OS、Win7或以上操作系统。
3、 [bookmark: _Toc7021352]任务说明
（1） 比赛平台
动漫创客赛事比赛平台（https://sai.yoya.com/match/618）。
（2） [bookmark: _Toc7021353]比赛任务
1、 赛项简介：
动漫创客通过让孩子应用智能动画工具，融合主题内容创作交互式数字文创作品。项目融合信息技术创客、艺术设计创客、创意制造创客等多元内涵，结合人工智能时代下的科技创新与文化创意教育理念，根据大赛主题作为引导，设定项目需求与目标，让学生创意交互动画作品并内化知识。动漫创客项目让孩子在创作过程中拓展思维激发创意，在编剧环节提升文学作文能力，在制作环节增进人工智能应用，在优化环节渗透艺术修养。推荐使用《江苏省中小学智慧教育建设产品推荐目录》推荐的优芽互动电影动画工具软件。
2、 内容主题：
主题：青春心向党，喜迎二十大
2022年是党的二十大召开之年，同时也是中国共产主义青年团成立100周年之际。作品以迎接和学习宣传贯彻党的二十大为主线，结合弘扬“五四”精神、结合庆祝建团100周年，内容积极健康、热情活泼、歌颂党、歌颂祖国、歌颂新时代、歌颂中国特色社会主义，富有创新意识。
3、 作品要求：
（1）作品要求：作品要完整的故事情节，人物形象突出，场景素材丰富，并能匹配流畅的语音和音乐及旁白等。作品不可抄袭，与网络上作品相似度在50%以上的视为无效作品。
（2）作品形态：作品应是一个完整的动漫作品，通过动画或视频形式创作，展示青春正能量，融合主题思想的故事片、宣传片、纪录片等动漫作品。
（3）作品为MP4、yoya（优芽互动电影作品可在比赛网站直接制作并提交，无需导出等操作）等流媒体格式，时长为2-5分钟之内，分辨率在720*576像素以上。
4、 计分说明
1、初赛审核评分：组织专家线上评分、公布决赛入围名单；
2、现场决赛评分：晋级选手现场创作，评委进行巡场，听取选手答辩并现场打分。
计分标准如下：
	指标说明

	主题内容
（30分）
	1.主题充分贴近赛事要求，不偏题（10分）

	
	2.主题构思新颖,角度独特（10分）

	
	3.选材具体，丰富生动（10分）

	内容结构
（40分）
	1.结构逻辑清晰，作品内容中心思想突出（15分）

	
	2.内容时长2-5分钟之内，不在规定范围内扣10分（10分）

	
	3.作品场景素材布局结构合理、完整，画面构图协调（15分）

	声音画面
(30分)
	1.图像清晰，语句流畅，画面过渡自然（10分）

	
	2.图像与内容匹配，背景音乐、配音能够渲染作品主题（10分）

	
	3.画面分辨率在720*576像素以上（10分）


5、 [bookmark: _Toc7021362]比赛规则
比赛分线上初赛和现场决赛2个环节
1、线上初赛
（1）报名与提交初赛作品
选手登录赛事平台：（https://sai.yoya.com/match/618 ），正确完整的提交报名信息；报名成功后，即可进行作品创作；
（2）初赛截止时间10月15日
（3）作品未完成，可选择“暂时保存”，下次继续创作或修改。作品确认完成后，需点击提交按钮，参加比赛，提交后作品无法再修改。
2、决赛说明
现场决赛分为现场创作和现场答辩环节。
现场创作，参赛选手在规定时间内根据决赛主题进行创作。
现场答辩，评委进行巡场，听取选手答辩并打分。
6、 [bookmark: _Toc503116226]其他说明
（1）参赛作品需为本人原创，不得抄袭他人作品或有任何不良信息内容。
（2）参赛者报名参加本次比赛，即表示授权主办单位拥有作品使用权，参赛者对作品享有著作权。
（3）参赛者须文明参赛，不能制作和发布任何教唆他人构成犯罪行为的作品，不能制作和发布任何不符合当地法规、国家法律、国际法律和涉及国家安全的作品。
（4）加强网络安全保障，赛事平台将保障参赛人员作品及信息的安全性；加强赛事作品审核，保障内容不涉及非法信息，不侵犯他人权益。
（5）本次主题比赛不收取任何参赛费用。
