创意编程与智能设计赛项细则
一、参赛范围
参赛组别：小学组、初中组、高中组。
参赛人数：每队2名学生
2、 比赛说明
比赛主题：小学组初中、高中各提前公布一道编程制作题（初中、高中共用一道）。该题对作品共有3个作品功能要求，将提前公布2个功能要求描述，现场公布1个功能要求描述。
比赛时间：比赛时长120分钟。
比赛简介：要求学生根据竞赛公布的任务要求，现场进行硬件搭建和软件编程，完成一个结构健全、功能完善的创意作品。
器材要求：每组学生需自备硬件套件（单套硬件套件种类与数量不得超过器材清单限制，品牌不限），电脑自备。
注意事项：作品要具有较为明确的设计思想，能够充分体现创意，内容积极向上。不符合题目要求及器材要求，取消参评资格。
比赛流程：
1.现场创作：
①根据现场提供的编程制作任务挑战，在指定时间内完成相应的比赛任务。任务确定完成后，举手示意裁判前来评审，评审完毕后，方可离场。
②每场比赛计时120分钟，规定时间内未完成任务作品的队伍也必须在结束时提交作品。赛后必须将自己带来的相应设备全部带离考场。
③赛场所有区域禁止奔跑，参赛选手不得触碰其他队伍桌面上的器材和耗材。操作工具需在技术人员的监督下根据安全指示进行。使用胶枪时必须穿戴手套。要使用美工刀需到工具区在技术人员的监督下佩戴手套进行操作。有任何问题请举手找裁判或工作人员。
2.评审阶段：
①制作时间结束后，将作品放置在桌面上，不得触碰，清理好本组桌面及周围地面上的垃圾。等待评委进行打分。完成评审后，参赛选手将由志愿者分批次带离赛场。
②参赛选手可申请提前进行评审，申请时需示意赛场工作人员，同时不得再进行制作，将作品放置在桌面上，不得触碰，等待评委进行打分。评审结束后，清理好本组桌面及周围地面上的垃圾。参赛选手由志愿者单独带离赛场。
③评审将就编程制作题具体功能描述，若功能实现，从评比指标的创新性、技术性、艺术性、规范性、团队协作进行分数的评定；若未实现该功能，该项功能分数为0。最终各功能的评审总分即为学生最终成绩。
三、评比指标
现场编程制作评审指标如下：
	指标
	描述
	指标占比

	创新性
	功能、结构等具有新意，有一定的实用价值
功能细节实现方法有新意
功能设计能突破原有元器件的应用习惯
	25%

	技术性
	整体结构设计合理，具有一定的功能性和复杂性
使用相关元器件等实现的硬件功能具有一定的科学性、复杂性，有技术含量
软件设计功能明确、结构合理、代码优化、易于调试
	15%

	艺术性
	设计具有美感，并能将美学与实用性相结合
	25%

	规范性
	制作过程中工具和相关器材使用规范，有详细的器材清单、作品源代码
	15%

	团队协作
	有明确、合理的团队协作分工，制作过程中每位团队成员能够充分参与、互相帮助、协作配合
	20%


四、器材清单
器材清单（自备，现场不提供）
	序号
	名称
	数量

	1
	掌控板
	1

	2
	micro:bit掌控I/O扩展板
	1

	3
	Type-C&Micro二合一USB线
	1

	4
	人工智能摄像头
	1

	5
	Gravity: 数字大按钮模块 红色
	1

	6
	 自锁按钮模块
	1

	7
	模拟角度传感器
	1

	8
	高亮LED模块
	1

	9
	超声波测距传感器
	1

	10
	DHT11温湿度传感器
	1

	11
	金属9g舵机
	1

	12
	风扇模块
	1

	13
	WS2812 RGB 全彩灯带（7灯珠）
	1

	14
	3节5号电池盒
	1

	15
	彩色雪糕棒
	若干

	16
	超轻粘土
	若干

	17
	KT泡沫板
	若干

	18
	胶枪+胶棒
	若干






工具清单（公共使用）
现场提供
	序号
	工具名称
	数量

	1
	激光切割机
	1



五、编程制作题
【小学组】
灯光设计师
自古以来，灯光不仅作为照明用途，还具有渲染氛围、娱乐大众、节日庆祝等效果。例如灯光结合剪纸既能够演绎精彩的跑马灯效果，又能制作出美丽的灯笼；无数个霓虹灯，照亮高楼大厦，展示城市的精彩绝伦。我们身边也有很多用到灯光的场景，写作业时我们会用到护眼灯；舞台演出时，会有追光灯跟着演员等等。那如果你是一个灯光设计师，要为你的城市设计一个灯光效果，你会怎么来设计呢？在满足以下三个功能的前提下最大发挥自己的创意吧！
	功能1：能够通过按钮切换灯的亮灭状态，用旋钮控制灯光亮度。（20分）
	功能2：能够实现和灯光的无接触式交互效果（效果变化不少于3种），并在显示屏上做出相应的提示。（40分）
功能3：（现场公布）（40分）
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【初、高中组】
智慧工程师
在21世纪智能化时代，我们的衣食住行都发生了颠覆式的变化，人工智能等技术让我们的生活变的更加智能和便捷。我们不仅要了解先进的技术，还需要对技术有自己的理解和看法，运用技术工具改变生活。譬如可以改造自己生活的房间、优化自己使用的产品、创造性解决生活中遇到的问题等等。请结合自己的生活经验，在满足以下三个功能的前提下，最大发挥自己的创意，设计一个实物交互作品（需带有相应的结构）。
功能1：设计一个智能小夜灯的控制系统，能够满足人们在黑夜照明的需求。（20分）
功能2：设计一个室内智能温湿度控制系统，能够根据室内的温湿度变化做出相应的合理输出效果，以保障室内的温湿度控制在一定范围内。（40分）
功能3：（现场公布）（40分）
