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一、参赛范围 
1、参赛组别：小学组
2、参赛人数：1 人。 
3、指导教师：1 人。 
[bookmark: _GoBack]二、竞赛环境 
1、竞赛平台：https://match.hetao101.com/activity/3/142/418
2、电脑配置：内存4GB，带宽100M；Mac OS、Win7 或以上操作系统。 
3、浏览器：谷歌浏览器（80.0版本以上）。
三、竞赛流程
（1） 报名
 选手使用浏览器（谷歌浏览器）登录竞赛平台（contest.hetao101.com）进行报名，报名成功的选手获得参赛资格。报名截止时间10月10日24:00。
（2） 线上初赛
1.报名成功的选手在竞赛平台进行线上答题，图形化编程，竞赛题型均为客观题。
2.每个参赛选手限1次答题机会，限时40分钟，超时自动提交。
3.根据选手成绩进行排名并确定晋级选手。
4.比赛时间为10月16日13:00-20:00。
（3） 线下决赛
（1）选手登陆竞赛平台进行答题，竞赛题型为自由创作，时长120分钟。
（2）创作选手根据题目要求进行作品创作，每位选手有多次修改机会，以比赛时间内最后一次提交为准。
（3）限时答题，超时自动提交。
四、评分规则
初赛：初赛成绩由系统直接判卷得出。
决赛：
作品创作部分由裁判组对作品进行评审打分，根据裁判组人数取平均分作为最终成绩。打分项目包括作品的思想性、完整性、艺术性、创新性、技术性。单项得分最高为20分。
	序号
	评分项
	评判标准
	分值

	1
	思想性
	贴合创作主题；健康、积极向上；反映少年儿童的年龄心智特点和玩乐思维。
	20

	2
	完整性
	作品内容或故事情节完整。 
	20

	3
	艺术性
	反映角色表达的内容细节的丰富、生动程度；界面美观、布局合理，设计富有新意。
	20

	4
	创新性
	内容新颖，构思独特，设计合理；鼓励创新，创意设计成分多。
	20

	5
	技术性
	通过多元的算法设计实现程序的丰富效果；各种衔接、交互流畅；代码风格简洁、易于维护。
	20



五、相关说明 
1、每位选手限参加一种编程语言，严禁重复、虚假报名，一经发现或举报属实，将取消比赛资格。未在竞赛时间内参加比赛视为弃权。 
2、具体比赛时间和形式以竞赛平台公布为准。
3、比赛答题和创作需要选手自主完成，不得作弊或抄袭，若发现将取消选手参赛资格。
4、入围但未能参赛的选手视为弃权，不予评奖。
5、本规则是实施裁判工作的依据，在竞赛过程中裁判有最终裁定权。
6、凡是规则中没有说明的事项由裁判组和大赛组委会作说明与裁定。
7、如有其他疑问，请咨询赛事指导老师：15915999168 杨老师
