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大数据分析竞赛方案












一、竞赛目的
以习近平新时代中国特色社会主义思想为指导，为深入贯彻落实国家和省教育数字化决策部署，助力“双减”落地成效，不断提升广大师生数字信息化素养，引导广大中职、高中学生运用大数据信息技术，开展丰富多彩的科技创新活动，积极响应国家“数字经济”战略发展，推进大数据技术在各级院校的普及。
竞赛内容围绕数字化信息处理技术，参考江苏省学生信息素养提升实践活动进行赛题设计，内容以信息技术为核心，涵盖数据处理、分析、可视化和数据挖掘，以理论为辅、实操为主综合考核选手数据分析能力。理论部分围绕数据来源、数据处理、数据分析、数据安全等方面进行考核；竞赛由理论和实操题目，理论占比为40%，实操占比为60%，实操部分围绕Excel报表分析、Python编程基础、Python数据分析、Python数据可视化等技术结合实际数据进行分析。
二、竞赛方式
竞赛各赛段，均包括理论和实操，竞赛结合后，由系统自动计算得分，按分数高低进行排名。理论部分围绕数据来源、数据处理、数据分析、数据安全等方面进行考核；竞赛由理论和实操题目，理论占比为40%，实操占比为60%，实操部分围绕Excel报表分析、Python编程基础、Python数据分析、Python数据可视化等技术结合实际数据进行分析。参赛队伍自带竞赛设备与笔记本电脑。
3、 比赛评分
竞赛由理论100道，每题4分，理论共400分。实操题按任务不同，分数不同，实操题型由评分系统自动验证评分，评分方式为代码或命令是否正确，结果是否正确，两者均正确情况下，系统自动给出得分，案例中每个任务先对的先得分，后提交的会根据提交顺序按1%进行递减计算分值，递减至20%后不再递减，实操题型满分600分。最终排名以理论得分+实操得分，由高到低排名。
竞赛命题及考核模块
	阶段
	时长
	模块
	模块名称及考核内容

	比赛
	120分钟
	A
	理论知识模块 

	
	
	
	· 数据与信息
· 数据来源
· 数据处理
· 数据分析
· 数据可视化
· 数字化工具
· 数据加密
· 数据安全

	
	
	B
	Excel报表分析

	
	
	
	· 数据填充
· 数据筛选
· 数据分列
· 类型转换
· 文本处理
· 公式引用
· 统计函数
· 匹配函数
· 数据报表
· 数据透视表

	
	
	C
	Python语言基础

	
	
	
	· 开发环境
· 基础语法
· 变量与内存
· 输入输出
· 运算符
· 表达式
· 流程控制
· 数据类型
· 函数调用

	
	
	D
	Python数据分析

	
	
	
	· 数组运算
· 矩阵运算
· 算数运算
· 统计分析
· 排序去重
· 文件读写
· 数据抽取
· 数据分组
· 数据转换
· 数据合并

	
	
	E
	Python数据可视化

	
	
	
	· 绘图函数
· 常用设置
· 参数配置
· 设置坐标轴
· 文本标签
· 标题与图例
· 折线图/饼状图/柱状图/直方图等



竞赛环境及版本如下：
	操作系统环境（竞赛平台提供）
	CentOS Linux release 7.3.1611 (Core) 

	服务端软件（竞赛平台提供）
	MySQL 5.7

	
	JDK 1.8

	
	Hadoop 2.7.7

	
	Hive 2.3.4

	
	Spark 2.4.3

	
	Python3(Anaconda3)

	选手电脑须提前准备软件
（仅为推荐软件，可根据使用习惯，选择相应开发工具）
	Chrome v94.0或更高版本

	
	Xshell/MobaXterm或其他终端连接工具

	
	Eclipse JavaEE 2019-12（Java 1.8.x）

	
	hadoop-eclipse-plugin-2.7.7.jar



四、竞赛流程
1. 抽签办法
抽签流程：选手报到——身份审核——抽取坐位号——领取竞赛账号——到达指定座位参加竞赛
（1） 选手报到出示身份证件签到，由工作人员核实身份；
（2） 抽取竞赛座位号；
（3） 领取座位号对应竞赛账号；
（4） 按座位号找到坐位参加竞赛；
2. 比赛须知
（1） 严格遵守大赛组委会制定的各项竞赛规则和技术要求；
（2） 坚决服从大赛组委会和评委员的指挥、管理；
（3） 尊重评委和赛场工作人员，自觉遵守赛场纪律和秩序，文明参赛；
（4） 熟悉竞赛规程，负责做好本参赛队大赛期间的管理工作；
（5） 准时参加赛前会议，并认真传达落实会议精神，确保参赛选手准时参加各项比赛及活动；
（6） 对不符合竞赛规定的设备、资料、行为，有失公正的评判、奖励以及工作人员的违规行为等，均可提出申诉。申诉须在专项竞赛结束后２小时内提出，否则不予受理。成绩评定方法
3.竞赛模块
	模块
编号
	模块名称
	应用组别
	分数

	
	
	
	评价分
	测量分
	合计

	A
	理论知识模块
	学生组
	0
	20
	20

	B
	Excel报表分析
	学生组
	0
	20
	20

	C
	Python语言基础
	学生组
	0
	30
	30

	D
	Python数据分析
	学生组
	0
	30
	30

	E
	Python数据可视化
	学生组
	0
	30
	30

	总计
	
	
	0
	100
	100


如选手决赛成绩出现同分情况的，按照时间的排名顺序，早提交排名在前。
[bookmark: _Toc57900063][bookmark: _Toc481314005]4.评分规则
[bookmark: OLE_LINK10][bookmark: OLE_LINK9]本项目评分标准为测量分。采用客观数据表述的评判称为测量；测量分（Measurement）打分方式：按模块设置若干个评分组，每组由2名及以上裁判构成。每个组所有裁判一起商议，在对该选手在该项中的实际得分达成一致后最终只给出一个分值。若裁判数量较多，也可以另定分组模式。
测量分评分准则样例表：
	类型
	示例
	最高分值
	正确分值
	不正确分值

	满分或零分
	
	
	
	

	从满分中扣除
	
	
	
	

	从零分开始加
	Print(“Welcome to the python match!”)，系统检测核心代码Print()及运行结果“Welcome to the python match！”是否与答案匹配，代码及结果完全全匹配得分，不匹配不得分。
	题目规定分
	满分
	0



五、竞赛规则
[bookmark: _Toc28128][bookmark: _Toc19887]1、参赛选手规则
1）参赛选手应严格遵守赛场规章、操作规范，保证人身及设备安全，接受裁判员的监督和警示，文明竞赛，遵守赛场秩序，禁止大声喧哗；
2）参赛选手按规定时间进入竞赛场地（竞赛开始后迟到 15 分钟及以上者不得进入赛场），按统一指令开始竞赛。在收到开赛信号前不得启动操作。各参赛人员自行决定答题顺序，在指定位置上完成竞赛项目；
3）比赛过程中可以组内交流；严禁跨组交流，禁止参赛队伍之间分享任何解题思路，发现违规者一律取消参赛资格；
4）竞赛选手不得查看竞赛答题系统以外任何网页，一经发现取消竞赛资格；
5）竞赛选手不得使用任何社交软件（包括微信、钉钉、QQ、电子邮箱及其它任何带有社交功能的软件、通信平台），一经发现取消竞赛资格；
6）竞赛选手不得在竞赛过程中链接网络下载网络资源文件；
7）选手应连续完成比赛，如需去卫生间请举手示意，经监考同意后方可前往；
8）竞赛期间，选手不得提前离开赛场。如特殊原因（如身体不适等）无法继续参赛的，需举手请示裁判，签订提前结束竞赛确认书后，经裁判同意后方可离开赛场。选手离开赛场后不得在场外逗留，也不得再返回赛场；
9）竞赛现场如出现网络问题请举手，经裁判同意后可更换竞赛位置，更换过程中损失的时间计算在竞赛总时间内。除网络问题之外一切竞赛系统、题目问题均在竞赛系统内（通知栏问题答疑模块）咨询技术支撑组；
10）参赛选手须严格遵守赛场规章制度，服从裁判，文明竞赛。有作弊行为的，参赛选手所在队伍该项成绩为 0 分。如有不服从裁判、扰乱赛场秩序等行为，取消比赛资格和成绩；
11）各参赛队伍的领队、指导教师统一在指定地点观摩，不得以任何理由进入竞赛现场。
[bookmark: _Toc24277][bookmark: _Toc784028399_WPSOffice_Level2][bookmark: _Toc28568]2、取消参赛资格的规则
[bookmark: _Toc959018930_WPSOffice_Level3][bookmark: _Toc15363][bookmark: _Toc24487]1）保温杯、携带U盘、移动硬盘等电子设备进入场地；
[bookmark: _Toc26218][bookmark: _Toc1366385775_WPSOffice_Level3][bookmark: _Toc28103]2）赛场私自打开手机的；
[bookmark: _Toc1803083054_WPSOffice_Level3][bookmark: _Toc14286][bookmark: _Toc11956]3）嗅探、攻击竞赛平台的；
[bookmark: _Toc20108][bookmark: _Toc1275145761_WPSOffice_Level3][bookmark: _Toc22390]4）故意影响他人竞赛，导致他人无法正常答题；
[bookmark: _Toc13188][bookmark: _Toc1635491714_WPSOffice_Level3][bookmark: _Toc21056]5）不遵守赛场纪律，不听从赛场工作人员管理；
[bookmark: _Toc27443][bookmark: _Toc7071][bookmark: _Toc2066039245_WPSOffice_Level3]6）任何违法行为。
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