工程设计创意赛
1、 参赛范围
参赛组别：小学组、初中组、高中组（包含中职）
参赛人数：3人/组，指导教师1名
二、比赛内容
1．比赛要求：参赛团队根据赛项主题制作并提交创意作品，作品创作需与生活、生产相融合，突出展现工程技术等。
2．比赛形式：比赛分初评和终评两个阶段，初评通过在线方式提交作品，通过评选的作品晋级终评。终评以线下形式开展，参赛选手可在初评作品的基础上进行优化设计，也可重新设计作品，或维持原状。初评和终评均按照评分标准进行打分，确定晋级与获奖。 
三、比赛主题
比赛主题为“智慧生活”，要求参赛队伍通过对日常生活的观察和思考，结合所学知识发挥想象，围绕主题，自行选择题材，自定题目，应用人工智能、物联网等现代科技，设计制作具有科技感、功能多元的智能装置的设计与制作，突出表现“爱国”“温暖”“服务”等现代或未来生活的主旨意图。
四、作品要求
1.作品硬件要求使用国产可编程控制器，高性能32bit微处理器，最大工作频率160MHz，内嵌SRAM 352KB、ROM 288KB，内嵌2MB Flash，2.4GHz频段,支持STA和AP形态，搭载OpenHarmony系统；可接入各种传感器模块。使用国产图形化编程软件，采用积木式编程语句。作品所需材料可以使用环保材料、硬纸板、塑料、合成金属、木条等，作品外观结构根据材料特性进行连接，需保证结构稳定，不易损坏。
2.作品说明文档。在线申报时填写相关作品说明，包括：
（1）创作灵感、设计思路，团队分工说明；
（2）软件介绍：程序源文件；
（3）硬件介绍：接线图等。
（4）至少有5个步骤的作品制作过程，包括图片和简要文字说明； 
（5）成品外观及功能介绍，并提供必要的使用说明； 
（6）作品说明文档以一份pdf文件呈现，文件格式：pdf，大小不超过20M； 
（7）作品说明文档命名规则：学校-学生姓名-作品名称。
（8）作品如果涉及结构、连接件设计，还需提供相关的设计图原件。 
3．作品演示视频，在线申报时上传相关视频文件，包括： 
（1）设计思路、研究过程，对作品外观设计及作品功能进行充分演示，时长控制在2分钟以内； 
（2）阐述视频文件格式：mp4，采用视频压缩软件压缩，大小不超过50M，视频编码标准H264； 
（3）视频文件命名规则：学校-学生姓名-作品名称。
访问大赛官网进行报名并提交作品压缩包 ，以所参加赛项名称组别+学校名称+选手姓名为文件名，如“工程设计小学组***小学马云.zip”。
五、注意事项
1.建议参赛者优先选用国产化软硬件系统、工具等进行作品设计，申报的作品不得侵犯其他第三方的专利权、著作权、商标权、名誉权或其他任何合法权益。 
2.参赛者申报的作品说明文档所包含的任何文字、图片、图形、音频或视频资料，均受版权和其它所有权的法律保护，未经参赛者同意，上述资料不得公开发布、播放。 
3.活动主办、承办单位有权对参赛项目进行作品汇编的出版、发行以及授权进行公益使用等。
六、评分标准
参赛作品按下列类别评定：
	评分项
	评分细则
	分值

	完整性
	该作品是否提供了有效的问题解决方案，作品说明文档是否清晰和完整。
该作品的原型是否表达了既定功能或服务，是否能带来良好的交互体验。
	20

	
创新性
	作品是否为团队原创，符合参赛团队的认知层阶。
作品是否能够针对赛项主题相关的社会问题提出解决方案，或为解决该问题创造了新的机会。作品是否具备一定的人文价值，从而影响人们的行为与生活方式。
	20

	科学性
	作品结构的稳定性，程序控制的灵敏度以及传感器数据精确度。
作品各项结构参数及相关原理分析计算。
	20

	逻辑性
	作品的原型所选择的技术方案可否满足其预期功能的实现。
作品选择的技术是否能够在效率、功能、成本方面实现平衡
	20

	表达力
	对作品的解说是否表达清晰、简练、有重点、有条理。
	20
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