移动充电机器人任务挑战赛项细则
一、参赛范围
1. 参赛组别：小学组（1-3年级）
2. 参赛人数：1人/组
二、主题简介
    移动充电机器人采用集智能驾驶与储能、充电于一体的全新解决方案，实现从“车找电”到“电找车”的转变，具有自由移动、灵活快捷、随叫随到、快速服务的优势，能极大的拓宽充电服务圈。对于社会而言，能提升使用效率，减少固定桩的重复投资，不占用固定车位，有效利用公共停车资源。
三、比赛场地：
1. 赛台尺寸：内径长2362mm,宽1143mm，高80mm
2. [image: a2f453f800c0069f05d8b83fe151d49]如果赛台比场地纸大，则把场地纸居中摆放。
四、场地区域及任务物品：
1. 场地左下角正方形区域为A基地，右下角正方形区域为待激活的B基地。
2. 场地左上角黄色区域有一个激活装置，机器人需携带芯片点亮该装置上的状态灯从而激活右下角的出发区。
3. 左上方一个正方形区域为光能基地，右上方一个正方形区域为风能基地。
4. 四个长方形区域为电动汽车充电区域，2个红色区域，2个蓝色区域，每个区域旁边有一个正方形标记点，每个标记点上有一个棱长40mm的EVA材质立方体，2个红色在红色充电区域，2个蓝色在蓝色充电区域。
[image: 色饼]五、比赛任务
机器人必须从场地A基地出发，且完全在基地绿色线内，最终以机器人完成任务后回到任意一个基地内为结束。
机器人点亮激活装置上的状态灯即可使用A基地和B基地作为出发区往返完成任务，在基地内的机器人可以手动放置到任一基地出发。如果未能点亮状态灯仅可使用A基地作为出发区往返完成任务。 
在整个比赛过程中，每支队伍要运用他们的机器人： 
1. 点亮激活装置上的状态灯。
2. 将2个立方体送入电动汽车充电区域，1个送入风能基地，1个送入光能基地。
3. 赛前抽签决定是红色还是蓝色的送到哪个区域。
比如：抽中2个红色的送入红色电动汽车充电区域，则另外2个蓝色的分别送入风能基地和光能基地。 
六、机器人
1. WeDo2.0或SPIKE基础套装机器人。控制器、马达和传感器使用数量不限，乐高积木部件都允许使用于机器人的搭建。 
2. 每支队伍只允许使用1个机器人完成挑战。 
3. 250mm× 250mm×250mm是机器人开始运行前的最大尺寸，开始运行之后，机器人尺寸不限。 
七、赛制安排
1. 在组装之前的检录时间内，所有的参赛者必须坐在竞赛区内指定的准备区内。检录之后，只允许参赛者进入竞赛区。
2. 参赛者携带设计好的机器人参加比赛。
3. 比赛调试总体时间不少于60分钟。
4. 比赛分2轮，记录每轮的成绩，以该队伍两轮的总分作为最终成绩，成绩相同的用时少的排在前面，如果还不能区分名次，则以该队伍最高分的高低来排定名次。
5. 每次挑战，机器人有2分钟的时间。当裁判给出开始的信号时，开始计时。机器人必须完全放在赛台上的起始区域内，并打开控制器。一旦参赛者准备好之后，裁判就会示意开始比赛,参赛者必须等待裁判给出信号，才可以启动机器人（运行程序）。
6. 调试之前，4个任务物品将被放在四个标记点上。 
7. 机器人在每次尝试开始前，都必须从绿色线内的基地出发。 
8. 在尝试挑战过程中，机器人必须在程序自动控制或远程操控下移动/操作，或者运用二者相结合的方式移动/操作。机器人可以由任何兼容WeDo2.0或SPIKE基础套装的编程软件设备来控制。 
9. 在挑战过程中，当机器人和任务物品完全进入到基地内时可以被用手触碰。队员可以在该基地内对机器人进行复位或添加、移除策略物。
10. 每接触一次不完全在基地内的机器人都会被记录犯规一次并扣2分。
11. 任务物品未完全进入基地用手接触也会被记录犯规一次并扣2分，并重新摆放到原来的标记点。 
12. 以下任务完成任意一个即意味比赛结束： 
◆机器人完成部分或全部任务后回到基地内，机器人完全进入到基地内并停止运动（电线允许伸出基地外），并且队员向裁判示意机器人结束挑战。 
◆2分钟挑战时间到。 
13. 有可能会在原定任务的基础上现场增加一个附加任务，该任务在参赛队员进场后现场抽取，并告知到所有参赛队伍后再开始比赛，且该任务会出现在每一轮次的竞赛中。该项任务得分计入总分。
八、其他注意事项
1. 每支参赛队伍只能允许有一台机器人，并且队伍与队伍之间不得借用机器或其他设备，一经发现取消两队成绩。
2. 服从裁判员指挥，文明参赛。对于不服从裁判员指挥的队伍，组委会有权取消其比赛资格。
3. 在准备区或比赛区使用手机等通信器材，不管什么原因，将立即被取消比赛资格。
4. 本规则解释权归组委会所有。
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移动充电机器人任务挑战赛计分表

队伍编号：                      学校：                                
	任务
	分值
	第一轮
	第二轮

	
	
	数量
	得分
	数量
	得分

	点亮激活装置上的状态灯。
	20
	
	
	
	

	方块完全不在初始标记点上。
	5
	
	
	
	

	方块完全在正确的充电汽车区域内。
	10
	
	
	
	

	方块完全在风能基地内。
	20
		
	
	
	

	方块完全在光能基地内。
	20
	
	
	
	

	机器人完全停止在基地内。（只有在获得其他分数的情况下，此项分数才有效）
	20
	
	
	
	

	用手接触未完全进入基地的机器人或任务物品。
	-2
	
	
	
	

	附加任务
	
	
	
	
	

	本轮得分
	
	

	本轮用时
	
	

	总分
	
	总用时
	



队员签字：                                  

裁判签字：                                  
image1.png




image2.jpeg




