2024年“领航杯”江苏省中小学生信息素养提升实践活动智能博物项目任务书

一、项目描述 
参与者通过教育部教育技术与资源发展中心 (中央电化教育馆 )人工智能课程的学习及深入思考，结合人工智能技术原理，通过计算机编程和手工搭建，智造机器人进行交流展示。项目旨在考察学生掌握人工智能基础技术原理和编程能力的基础上，突出观察生活和创新，激发学生鉴赏力、创造力和应用能力。学生设计并实现一款具备能听会说、能看会认、能理解会思考的智能系统，创作中强调人工智能技术应用的合理性、丰富性和创新性，作品突出人工智能属性，如使用语音识别、图像识别、语义理解等技术，通过机器学习、深度学习等手段，实现相关智能感知、预设功能，执行规定任务。
本届主题为“博识万物，传承文化”。中国幅员辽阔，地大物博，在五千年历史进程中，因不同地区的地理、文化等差异构成了一幅“各美其美，美美与共”的中华画卷。要求参与者设计并实现一款具备能听会说、能看会认、能理解会思考的智能系统去探秘中华、博识万物，完成文化传承之旅，创作中强调人工智能技术应用的合理性、丰富性和创新性。
二、项目环节和器材准备
（一）常规挑战任务描述
机器人按要求依次完成挑战一、二、三、四。不同组别完成不同任务，具体设置如下表所示。
	任务
组别
	挑战一
寻找手艺人
	挑战二
游历景观
	挑战三
走进自然
	挑战四
文化传承

	小学组
	●
	●
	●
	

	初中组
	●
	●
	●
	

	高中组（含中职）
	●
	●
	
	●


挑战一：寻找手艺人
手艺人用双手传承千年文化，创造出一件件精美艺术品，如剪纸、陶瓷、皮影、糖人等，不仅具有艺术价值，更是珍贵的文化遗产。让我们探寻手艺人的故事，感受他们的匠心精神，守护传统文化。
任务描述：机器人随机识别人脸卡片后显示并播报指定内容，显示与播报格式为“XXX，XX手艺人”，如“陆先生，皮影手艺人”。显示在机载或者编程设备的屏幕上均可。
识别方式：采用人像识别方式。
人脸卡片：在“编程调试”环节公布5张人脸卡片和对应手艺人信息，在“常规挑战任务”展示中，学生在这5张人脸卡片中随机抽取1张使用。


	人脸卡片示意图
	手艺人信息

	[image: C:\Users\admin\Desktop\multimodal_image_33365744U150547.jpg]

尺寸约为12cm*12cm
	陆先生
皮影手艺人


挑战二：游历景观
我国自然和人文景观丰富多彩，有山水、古镇、古城、寺庙、园林等，每个地方都有独特的文化和历史，让AI带我们探索其中奥秘。
小学组任务描述：机器人随机识别景观卡片后显示并播报景观名称，显示与播报格式为“这是XXX”，如“这是陶瓷陈列馆”。显示在机载或者编程设备的屏幕上均可。
初中组、高中组任务描述：机器人随机识别景观卡片后显示并播报指定内容，显示与播报格式为“这是XXX，在XX”，如“这是陶瓷陈列馆,在室内”。显示在机载或者编程设备的屏幕上均可。
任务触发条件：语音命令词触发（命令词为：景观识别）。
识别方式：不限制，学生自行选择，如文字识别、语音识别、图像识别等。
景观卡片：尺寸约为12cm*12cm，分室内和室外2类。在“编程调试”环节，提供2张景观卡片示例供学生编程调试使用。在“常规挑战任务展示”环节，学生由现场提供的若干张景观卡片中随机抽取1张完成识别。
         [image: ]
陶瓷陈列馆
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九寨沟

景观卡片示意图(室内示例)    景观卡片示意图(室外示例)
挑战三：走进自然
我国地域辽阔，每个地方都有独特的生物群落，如参天古树、奇异花卉、珍稀动物等等。让我们借助AI完成智能识别，可以辨识更多的生物。
小学组任务描述：机器人识别生物卡片上的文字信息，判断类别（分为动物、植物），最后在任务挑战结束时统一播报（播报不占用任务时间）并显示分类情况。显示在机载或者编程设备的屏幕上均可。正确识别卡片数量越多越好。
显示与播报格式：“动物有：XX，XX，XX……。植物有XX，XX……”，如“动物有：熊猫，东北虎。植物有：银杏”。显示时标点符号不做限制。
初中组任务描述：机器人识别生物卡片上的文字信息，判断类别（分为动物、植物），最后在任务挑战结束时统一播报（播报不占用任务时间）并显示分类情况和数量。显示在机载或者编程设备的屏幕上均可。正确识别卡片数量越多越好。
显示与播报格式：“总计X张，动物X张，植物X张。动物有：XX，XX，XX……。植物有XX，XX……”，如“总计3张，动物2张，植物1张。动物有：熊猫，东北虎。植物有：银杏”。显示时标点符号不做限制。
启动任务触发条件：语音命令词触发（命令词为：走进自然）或超声波传感器触发(手挡住传感器)。触发条件在“编程调试”环节公布。
结束任务触发条件：语音命令触发（命令词为：停止识别），可触发完成播报任务，必须在任务挑战时间到时后20秒内完成触发。
生物卡片：尺寸约为12cm*12cm，在“常规挑战任务展示”环节由学生从现场提供的若干张生物卡片中随机逐张抽取完成识别。
  [image: ]
熊猫
[image: C:\Users\admin\Desktop\c114351ea9394762c3afeed493aa6e31.jpg]
银杏

生物卡片示意图
挑战四：文化传承
文化传承是弘扬民族文化精神的重要途径。传统手工艺，如编织、刺绣、剪纸、泥塑等，都凝聚着世代匠人的智慧和经验。了解各种手工艺制作流程，可以深入了解内在价值和手工艺精神，更好地传承这些宝贵文化。
任务描述：机器人识别不同的语句，判断手工艺类别结果后显示并播报指定内容。显示与播报格式为XX在制作XX，如“小红在制作剪纸”。显示在机载或者编程设备的屏幕上均可。正确识别语句数量越多越好。
识别方式：视觉识别（机器人拍照）或语音识别（学生朗读语句），在“编程调试”环节公布。
手工艺类别：制作剪纸、制作皮影。
任务触发条件：语音命令词触发(命令词为：文化传承)或超声波传感器触发(手挡住传感器)，触发条件在“编程调试”环节公布。
语句卡片：尺寸约为21cm*6cm，在“常规挑战任务展示”环节由学生从现场提供的若干张语句卡片中随机逐张抽取完成识别。
	类别
	语句示例

	剪纸
	语句中的前2个字为姓名
1．小红在选用特制的红色宣纸。
2．王丽将宣纸折叠，并强调一定要压扁压平。
……

	皮影
	语句中的前2个字为姓名
1．小明在挑选牛皮和驴皮作为皮影制作原料。
2．李红说牛皮要经过浸泡和刮制。
……



小红在选用特制的
红色宣纸。

语句卡片示意图
（二）创意拓展任务描述
1.主题：文化传承方向。
2.要求：参与者从文化传承角度，如民间剪纸、泥塑、木雕等文化传承等，充分利用人工智能技术，强化人机交互功能，完成一个创意功能。要求符合主题，突出观察生活和创新。不得和挑战一、二、三、四重复。
3.创作建议:使用智能语音、计算机视觉、自然语言处理等人工智能技术，创新文化传承新思路，在文化传承的智能采集、智能分析和智能服务中发挥技术价值，如智能分析和提取文化传承相关信息，个性化推荐相关文化内容、产品或服务，传统文化元素组合创作，文化遗产的保护等。创作中强调技术应用的合理性、实用性、创新性和深度探索，充分使用如文本分类模型训练、语音测评、人机对话、表情识别、图表显示、语义理解等技术。在外形设计上，在实现作品完整度的基础上具有一定想象力和表现力。
4.展示说明：在3分钟内完成“创意拓展任务”说明和交流，陈述形式以实物演示为主，陈述内容包括作品设计与实现方式、人工智技术应用、人机交互能力呈现、作品创意构思等内容。  
三、作品提交资料          
本项目以提交作品材料，评委评审的方式开展。作品提交存入一个文件夹并压缩打包，压缩包用RAR格式，扩展名为.rar，文件名为“智能博物-组别-学校-学生姓名”。
（一）创作说明
文档内容：作品介绍、创意拓展任务创作意图，作品多角度照片，功能说明，程序代码等。文档格式：word（.doc/.docx）或PPT（.ppt/.pptx）均可。
（2）演示视频
[bookmark: _GoBack]视频内容：团队简介、常规挑战任务演示、创意拓展任务介绍与演示等。其中常规挑战任务演示环节的拍摄要求一镜到底，不允许进行任何剪辑及遮挡，画面清晰稳定，声音清晰，真实完整。视频时长：不超过5分钟，其中常规挑战任务演示时长为小学组90秒、初中组120秒、高中组120秒，创意拓展任务介绍演示时长不超3分钟。视频格式：MP4，视频大小建议不超过100MB。
附录
评分标准
总分=常规挑战任务展示得分+创意拓展任务展示得分
	一级指标
	二级指标
	描述
	分值

	常规挑战
任务展示
	挑战一
寻找
手艺人
	正确播报
	正确识别并语音播报“XXX,XX手艺人”，如“陆先生，皮影手艺人”。
（人名正确得5分；XX手艺人内容正确得5分）
	10分

	
	
	正确显示
	正确显示“XXX,XX手艺人”，如“陆先生，皮影手艺人”。
（人名正确得5分；XX手艺人内容正确得5分）
	10分

	
	挑战二
游历景观
	正确播报
	小学组：正确识别并语音播报“这是XXX”，如“这是陶瓷陈列馆”。 
初、高中组：正确识别并语音播报“这是XXX，在XX”，如“这是陶瓷陈列馆,在室内”。    （播报部分得5分）
	10分

	
	
	正确显示
	小学组：正确显示“这是XXX”，如“这是陶瓷陈列馆”。
初、高中组：正确显示“这是XXX，在XX”，如“这是陶瓷陈列馆,在室内”       （显示部分得5分）
	10分

	
	挑战三
走进自然
	正确播报
	正确识别并语音播报生物卡片上的文字信息“动物有：XX，XX，XX……。植物有XX，XX……”，如“动物有：熊猫，东北虎。植物有：银杏”。播报不占用时长，须清晰播报
	10分/个

	
	
	正确显示
	正确显示生物卡片上的文字信息“动物有：XX，XX……。植物有XX，XX……”，如“动物有：熊猫，东北虎。植物有：银杏”。
	10分/个

	
	
	正确计数
(仅初中完成)
	如“总计3张，动物2张，植物1张。
（总数正确得5分；动物数量正确得5分；植物数量正确得5分)
	15分

	
	挑战四
文化传承
(仅高中完成)
	正确播报
	正确识别并语音播报 “XX在制作XX”，如“小红在制作剪纸”。
（人名正确得5分；在制作XX内容正确得5分）
	10分/个

	
	
	正确显示
	正确显示 “XX在制作XX”，如“小红在制作剪纸”。
（人名正确得5分；在制作XX内容正确得5分）
	10分/个

	创意拓展任务展示
	创新性
	设计新颖
	作品设计能够突破传统，有崭新的创意
	5分

	
	
	功能实用
	能够敏锐发现生活问题，能较好的解决生活中的实际问题。
	5分

	
	技术性
	技术
合理性
	运用的人工智能技术符合实际情况和规律，能够达到预期的目标和效果。
	5分

	
	
	技术丰
富度
	作品中所包含的不同技术元素和表现手法的数量和多样性。
	5分

	
	
	人机
交互性
	人机交互是否直观、高效、满足需求。
	5分

	
	
	应用深度
	应用人工智能技术的难度和复杂性。
	5分

	
	艺术性
	作品
完成度
	作品整体完成度良好，人机交互等界面友好。
	5分

	
	
	作品
表现力
	作品具有想象力和表现力，能够表达作者的设计理念和个人风格。
	5分

	
	团队展示与协作
	团队展示
	作品展示环节中，能够很好的展现出作品的设计思路、制作过程和功能实现，演示素材制作精美，语言表达能力强，与现场互动情况良好。
	5分

	
	
	分工协作
	有明确、合理的团队协作分工方案，制作过程中每位团队成员能够充分参与、互相帮助、协作配合。
	5分
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