
2024 年创客节创意编程与智能设计赛项细则 

一、参赛范围 

参赛组别： 小学组、初中组、高中组。 

参赛人数：2人一组 

二、赛项简介 

根据竞赛公布的任务要求，结合现场公布的题目，完成一个结构健全、功能

完善的创意作品。 

小学组、初高中组各提前公布一道编程制作题（初中、高中共用一道）。该

题对作品共有 3个作品功能要求，将提前公布 2个功能要求描述，现场公布 1个

功能要求描述。 

三、器材要求 

每组学生需自备硬件套件（硬件套件种类与数量不得超过器材清单限制，

品牌不限），电脑自备。 

硬件器材清单（单套） 

学生自备 

序号 名称 数量 

1 主控板（含扩展板） 1 

2 物联网模块 1 

3 数据线 1 

4 人工智能视觉传感器 1 

5 按钮模块 2 

6 自锁模块 1 

7 角度传感器 1 

8 LED灯模块 1 

9 超声波传感器 1 

10 温湿度传感器 1 

11 舵机 1 

12 风扇模块 1 



13 全彩灯带（7 灯珠） 1 

14 语音合成模块 1 

15 喇叭 1 

16 显示屏 1 

17 电池盒 1 

18 传感器连接线 若干 

  

四、赛项任务 

小学组 

幸运能量站 

幸运，是我们对美好事物的向往。每个人都有属于自己的“小确幸”，我

们在不断的努力和追逐美好中，获得幸运。越努力，越幸运。通过我们的努

力，将幸运牢牢掌握在自己手中，让世间美好，与你环环相扣。请结合开源

硬件设计一个属于自己的“幸运能量站”（需有完整结构），同时具备以下三

个功能： 

功能 1：“幸运充能”，通过按压按钮，在屏幕上实现“充能”的动画效果，

动画效果自拟，每按一次按钮，有一次画面变化，充能次数不少于 3次。充能完

成后屏幕显示“今天是元气满满的一天！”。（30分）（分值占比：检测按压 12分，

屏幕有动画效果 12 分，最后文本显示 6分。） 

功能 2：“每日幸语”，利用摄像头识别二维码，随机播放一段正能量语音，

不少于三次测试（30 分）（分值占比：基础检测 12 分，语音反馈 12 分，测

试中出现不同的语音反馈 6分。） 

附录： 

二维码 1          二维码 2           二维码 3 

 



初高中组 

生活中的“供”与“求” 

随着社会的发展，人们的生活品质得到了提升。物资充裕，让人们的生活需

求得到满足，但有时也会存在一定的烦恼。如：夏天人们都喜欢吃西瓜，但种西

瓜的人多了，西瓜就会过剩，多的西瓜只能浪费掉了，这是市场供过于求的现象；

当遭遇天灾，西瓜产量骤减，市面上西瓜很少，人们要花很高的价钱才能买到西

瓜，这就是市场供不应求的现象。合理的预测和处理供求关系这是当下的一个重

要问题，优秀的小创客，请洞察身边的“供求关系”，利用物联网、开源硬件、

人工智能、编程等技术工具设计一个“供求管理系统”（需有完整结构），同时具

备以下三个功能： 

功能 1：“信息识别”，通过摄像头扫描二维码能够识别物品信息，以图文或

文本的方式显示在屏幕中，不少于 3个物品。每识别一次物品，亮一颗灯珠，按

下按钮，屏幕清空物品信息，灯珠全部熄灭。（30分）（分值占比：识别二维码后

图文或文本显示 12 分，灯逐个点亮 9 分，按下按钮灯全部熄灭，屏幕不再显示

物品信息 9分。） 

功能 2：“信息展示”，获取当下的环境信息，将环境数据、物品信息、物品

数量上传至物联网平台，并进行较好的数据可视化的展示。（30分）（分值占比：

环境信息获取 9分，数据上传至物联网平台 15分，可视化展示效果 6分。） 

 

附录： 

二维码 1          二维码 2           二维码 3 

 

五、得分指标（评比指标） 

结合编程任务完成情况及结构外观，评比指标如下： 

指标 描述 指标占比 



创新性 

功能、结构等具有新意，有一定的实用价值 

功能细节实现方法有新意 

功能设计能突破原有元器件的应用习惯 

25% 

技术性 

整体结构设计合理，具有一定的功能性和复杂性 

使用相关元器件等实现的硬件功能具有一定的科学性、

复杂性，有技术含量 

软件设计功能明确、结构合理、代码优化、易于调试 

15% 

艺术性 设计具有美感，并能将美学与实用性相结合 25% 

规范性 
制作过程中工具和相关器材使用规范，有详细的器材清

单、作品源代码 
15% 

团队协作 
有明确、合理的团队协作分工，制作过程中每位团队成

员能够充分参与、互相帮助、协作配合 
20% 

 

六、其他说明 

分组办法： 

1. 本赛项以小组为单位进行评选，根据学生年级组别分为小学组、初中组、

高中组。 

2. 学生以学校为单位报名。各年级组别学生自行组队报名参赛，每支队伍

人数为两人，学生不得跨年级组别组队。 

比赛时间：比赛时长 90分钟，提前制作完成的可通知评委评审。 

项目注意事项：现场不提供结构耗材及工具，学生充分考虑作品所需的外

观耗材自行准备；可携带与作品相关的，搭建完成的结构半成品进入赛场，开源

硬件需和结构外观分离。学生根据现场公布的编程题目进行编程制作、开源硬件

连接及结构完善搭建。作品要具有较为明确的设计思想，能够充分体现创意，内

容积极向上。不符合题目要求及器材要求，取消参评资格。 

 


