
2024 年创客节仿生工程竞技赛项细则 

一、参赛范围 

参赛组别：小学组、中学组（含中职） 

参赛人数：4人/组（团体赛） 

二、赛项简介 

仿生工程竞技赛项目为传统项目，多年来受到了众多科技辅导员、教师的关

注和认可。本次项目以仿生工程为主题，鼓励更多的青少年应进一步提高动手能

力与创造力，提高对人工智能和现代科技的了解和学习。 

三、器材要求 

1. 学生自带工具箱和触控器。比赛现场统一提供竞赛材料：齿轮盒*4、螺丝帽

*40、电池盒*3、冰棍棒*40、长轴*2、短轴*2、电线组*2、密集板*4。 

2. 竞赛中不得携带、使用电动、气动工具，组委会不提供电源, 可以自备充

电式热熔胶枪（电源电压不得超过24V）。 

3. 可携带其他胶粘类用品,安全责任自负。 

4. 必须自带保护桌椅的保护垫（没有带保护垫将无法参加比赛、赛台台面出

现损伤扣总分10%）。 

5. 不可携带危险工具，违反者责任自负。 

四、场地要求 

 

◼ 竞赛场地：由如上图所示的两条相同赛道组成。每条赛道长 210 厘米，

宽 25 厘米，高 8 厘米。 

◼ 场地材质：KT 板表面覆写真纸。 

◼ 选用机型：小学组：万兽之王、机械战鼠  中学组：万兽之王、虫虫危



机 

五、赛项任务 

技术问辨： 参赛队要接受技术问辨，任务具体内容将在比赛当天现场公布。 

作品制作：制作时间 1小时（包含技术问辨环节），各参赛队根据竞赛项目要

求，独立现场制作机器兽（含传动部分、机构本体）。评委将根据参赛选手所提

交的作品时间，进行评分。 

竞速比赛：接力竞速赛。 

行为习惯：参赛队员将场地恢复到赛前状态，并将所有工具设备带回。 

六、得分指标（评比指标） 

(一) 技术问辨 

1. 在比赛中，参赛队要接受技术问辨。 

2. 任务具体内容将在比赛当天现场公布，满分 25分。 

(二) 作品制作 

⚫ 制作通则 

1.作品必须在长 40 厘米、宽 22 厘米、高不限。 

2.作品重量不得大于 700 克。 

3.所有作品测量尺寸必须展开至最大长度。 

⚫ 作品规定 

1. 〈万兽之王〉竞赛作品制作规定 

1) 请参照『制作通则』办法。 

2) 万兽之王需设计为四脚前进。

 



2. 〈虫虫危机〉竞赛作品制作规定 

1) 请参照『制作通则』办法。 

2) 虫虫危机行进方式以多连杆机构模式推进。 

3) 成品不可超过 700 克。 

 

3. 〈机器战鼠〉竞赛作品制作规定 

1) 请参照『制作通则』办法。 

2) 机器战鼠以悬臂转动模式前进，悬臂转动时不可同时触及赛道(地面)。 

3) 总决赛时，成品重量（含造型及拔河用尾部）不可超过 700 克。 

 

⚫ 其他要求 

1. 机构主体部分限用组委会现场提供的材料，不得自行携带密度板、雪糕棒、

五金配件、齿轮箱、电机及电池盒，不得破坏齿轮箱外观。防滑垫、垫片、

配重及外观材料自行发挥。 



2. 轴的长度可自行修改。（必须与材料包内的轴材质相同直径相同） 

3. 触控器需自带，不能使用非接触类型控制开关（如遥控、光控、声控等），且

触控器最高点离地不得超越 15 厘米。 

4. 竞赛电池组(三颗电池盒组)空载总电压实测不得超过 6V。为提倡绿色环保，

建议使用充电电池。 

⚫ 评分规则 

1. 制作时间在 40分钟以内，提交作品，得 75分。 

2. 在规定时间内，提交作品，得 50分。 

3. 未在规定时间内，提交作品，50分为基础分，每延时满 5分钟（未满不扣分），

一次扣除 5分。 

4. 提交作品须具备正常机能，若机能丧失者，其成绩不予计分。 

(三) 竞速比赛 

⚫ 接力竞速赛 

 

1) 竞赛场地：由如上图所示的两条相同赛道组成。每条赛道长 210 厘米，宽 25 

厘米，高 8 厘米。 

a) 场地材质：KT 板表面覆写真纸。 

b) 选用机型：小学组：万兽之王、机械战鼠 

中学组：万兽之王、虫虫危机 

c) 时间限制：60 秒(1 分钟)。 

d) 竞赛方式：两个机器兽分别安装触控器，放置接力区，通过机器兽之间

的接触实现自主启停，完成接力，竞赛一轮。 

e) 成绩评定： 

(1)裁判计时，60 秒（1 分钟）内，以 2个机器兽完成赛道距离与成功接力

所获得分数为比赛成绩，获得满分的代表队记录完成时间。 



(2)接力赛总共 140 分。完成一条赛道得 50 分，完成一次接力停止或启动

各得 10 分。 

(3)如未完成赛道，则以机器兽最前端停止区域分值计算赛道距离分（压线

算高分），并判定该机器兽接力失败（该接力区 20 分都不能获得），选手可向裁

判申请手动启动下一机器兽。 

(4)如机器兽未在接力区内停止或启动，则视为接力失败，扣除相应分值，

选手可向裁判申请手动停止或启动机器兽。 

(5)成绩相同，以时间短者为胜。 

(6)如有特殊情况，判定困难，由组委会讨论裁定。 

附：机能丧失情况 

机能丧失 

1.裁判读秒，连续 5 秒机器兽无法运动。 

2.机器翻覆、马达空转。 

3.拔河时尾钩脱落、拔河线脱落者。 

4.机器兽主要运动机构掉落者。 

5.造型掉落且妨碍比赛进行。 

 

(四) 行为习惯 

1.竞速比赛前，参赛队员整理好赛台，赛台台面出现损伤扣除总分 10%的分值。 

2.赛事结束后，参赛队员将场地恢复到赛前状态，并将所有物品（器材、工具、

作品，个人物品等）带回。若发现有物品遗留，每件扣除 5分。 

七、其他说明 

1. 制作结束后，参赛队员按照裁判员指示将作品放至指定位置；竞速比赛时，

按裁判要求顺序领取作品上场比赛。 

2. 到场的参赛队员应抓紧时间（不超过 1 分钟）做好启动前的准备工作。完

成准备工作后，队员应向裁判员示意。 

3. 在竞速比赛过程中，如有零件散落，参赛队员不得接触场地；在比赛结束后

将场地恢复。 

4. 完成竞速比赛后，参赛队回到制作赛台，等待比赛结束。 


