
2024 年创客节秘境奇遇机器人任务挑战赛项细则 

一、参赛范围 

参赛组别：小学组（4-6年级学生）、初中组、高中组 

参赛人数：2人/组 

二、赛项简介 

如今的人们越来越忙碌，生活节奏越来越快，许多人已经失去

了冒险和探险的乐趣。探险寻宝活动则是一种非常好的活动，可以

让人们感受到冒险和探险的快乐，以及寻找宝藏的刺激感。本次活

动旨在让参与者充分体验到寻宝的乐趣，同时也能增强团队合作能

力。 

三、器材要求 

1、每个团队都会建造一个机器人（且只能使用一个机器人）来

解决赛场上的挑战。 

2、本次比赛将通过自备器材，整机入场现场组装并调试程序的

形式进行比赛。  

3、参赛队伍检录后方能进入准备区。裁判员对参赛队携带的器

材进行检查。队员不得携带 U 盘、光盘、无线路由器、手机、相机

等存储和通信器材。 

4、选手需自备电脑/笔记本/平板，并提前安装相应编程软件。

参赛选手在准备区不得上网和下载任何程序，不得使用相机等设备

拍摄比赛场地。 

5、每台机器人仅允许使用一个 EV3或 Spike控制器。连接到



EV3、Spike元件的 LEGOMINDSTORMS 传感器及电机数量也没有限制

（如有特殊规定，则会在具体项目中标明）。编程需使用乐高官方编

程软件（电脑、平板都可使用）。机器人赛前尺寸不得超过 

30cm*30cm*30cm，在比赛之前，凡是超过最大尺寸的机器人将被自

动取消比赛资格。 

四、场地要求 

赛事场地图详情如下：  

⚫ 赛事场地图须使用防水材料印刷并表面呈哑光  

⚫ 赛事场地图尺寸为 2350*1130mm  

⚫ 赛台应和赛事场地图相同尺寸或每个尺寸最大+/-10mm的偏差 

⚫ 赛台边框的官方高度为 80mm。 

 

五、赛项任务 

比赛前须提交工程笔记，裁判审核后方可参加比赛。 

1、比赛模式： 

自动模式：机器人通过编写的程序自主完成比赛任务，得到相应分



数。 

2、比赛流程： 

60分钟调试→封存机器→第一轮比赛→第二轮比赛 

每一轮比赛时间为 150秒 ，机器人完全在基地内可多次出发完成

任务。比赛采用小循环，两轮比赛之间没有调试时间。 

3、任务解读 

任务一： 

丛林探险（30分） 

我们探险家在丛林中寻找关于宝藏的线索，但是很不幸，丛林中

有很多参天大树以及藤曼，探险家被困，我们需要进行紧急救援。 

比赛时的初始状态：探险家困在树枝上 

得分状态：让其完全释放。（30分） 

              30         30 



任务二： 

古迹碎片（30分） 

我们来到一处遗迹地点，里面有很多碎片，可能有关于宝藏的信

息，我们需要收集，尝试解密。 

比赛时的初始状态： 

 

得分状态：将古迹碎片完全运回基地。每个 15分 

 

15+15         15+0 



0+0 

任务三： 

港口交易 （40分） 

我们的物资严重不足，无法支撑继续探险，需要将从古迹碎片中

获得的部分资源带到港口，进行物资交换。 

比赛时初始状态： 

     

得分状态：前往港口交易，物资运送到固定的甲板上（红色）每个 10

分，运送到摇晃的甲板上（蓝色）每个 20 分（注：在比赛结束时，

整个道具不接触任何团队器材） 



           20+20             20+10  

          10+10               20+0 

             10+0               0+0 

任务四： 

跨越海峡（30分） 

探险家来到一处海峡，但是没有轮船，汽艇等交通工具，需要协

助探险家去到对面岛屿上。 



比赛时初始状态： 

得分状态：探险者跨越海峡，达到新海岛（正投影完全在黑色积木上） 

             30           0 

任务五： 

地图碎片 （40分） 

新岛屿上发现了很多地图的碎片，需要将它们带回去研究。 

比赛时初始状态： 

得分状态：收集地图碎片完全带会基地，每个 10分（注：可获得奖

励分的条件：在比赛结束时基地里有三个碎片，可额外奖励 10

 



分）。 

          10+10+10+10        10+10 

              10           0  

任务六： 

打开宝藏 （30分） 

探险家来到一处秘密宝藏区，请小心翼翼开启宝箱吧。 

比赛时初始状态： 

 



得分状态：打开宝藏（黄色的面板倒下，但是整个结构直立状态）。 

            30              0 

六、得分指标（评比指标） 

1、暂存区：在比赛过程中，可以将机器人的策略物或收集的道具暂

时存放在暂存区。注意：暂存区不是返回区。 

2、不允许与不完全在基地内的场地部件接触。 

例外：可以在任何时刻中断机器人。 

例外：可以拣起无论何时何地从机器人上无意分离的器材。 

3、不得使任何物品移出或伸出基地边线，即使是一部分也不允许。 

例外：当然，可以启动机器人。 

例外：在任何时刻，可以移动/处置/存放物品到场地外。 

例外： 如果有什么东西意外地越过基地边线，只需将它取回，

没有问题。 

4、机器人完全在基地外影响（无论是好的还是不好的）或放下的任

何物品就只能留在那里，除非机器人改变了它的位置。 绝不能为了

再试一次而改变位置。 

5、不得拆开任务模型，即使是暂时的也不允许。 

6、如果把任务模型与某个物品（包括机器人）组合在一起，这种组



合必须足够松散。如果要求，你应拿起任务模型，别的物品不得与它

一起运动。 

7、正确的启动（或重新启动）应该如下： 

准备状态 

可以用手安排机器人及其准备移动或使用的基地内的任何物品， 

它们必须全纳入基地且高度不得超过 30cm。裁判员可以看到场上没

有任何物品在运动或被操作。 

开始！ 

接近和接触一个按钮或向一个传感器发信号激活机器人的程序。

比赛的首次启动—准确的计时是必要的，所以， 准确的启动时间是

倒计时最后一个字/声音开始的时间，如“Ready, set, GO!” 或 

BEEEEP！ 

8、如果你中断了机器人，必须马上让它停下， 然后平稳地把它拿起

重启（如果有重启的话）。下面对机器人和它运送的物品所做的处理

取决于此时它们在哪里。 

机器人完全在基地内：重新启动；机器人部分地在基地内：把它

交给裁判员；机器人完全在基地外：留在原地。 

9、比赛开始后到比赛结束期间，如果中断机器人，每次扣 5分。（最

多扣 20分） 

10、两轮成绩取最高分，如最高分数相同则看最高分数的时间，如最

高分数的时间也相同则看次高分，以此类推。 

七、其他说明 



1、比赛开始后参赛队 1 分钟内未抵达比赛场地， 该队将被视为该轮弃

权。  

2、比赛时，裁判员发出 3,2,1，开始命令后，方可启动机器人。第 1次

误启动将受到裁判员的警告， 机器人回到出发区再次启动，计时重新开

始。 第 2 次误启动将被取消当场得分。  

3、机器人以高速冲撞场地设施导致损坏将受到裁判员的警告， 第 2 次

损坏场地设施将被取消比赛资格。  

4、不听从裁判员的指示将被取消比赛资格。  

5、参赛队员在未经裁判长允许的情况下私自与教练员或家长联系，将被

取消比赛资格。  

 


